


Ladeanweisungen :
C 64: Legen Sie bitte Seite
»Rockanll«-Kusettemdganmhudet

RUN-STOP glewhultlg und anschlieBe
PLAY-Taste des Datenrekorders. Das Prog

Amstrad/CPC: Legen Sie bit ;
der »Rock’n Rolk-Kassette in den Datetirekorder - das
und spulen das Band falls ndtig bis zum A 'ﬁng
zuriick. Driicken Sie nun gleichzeitiz die
CONTROL und ENTER-Tasten und fdgen
Anweisungen auf dem Bildschirm.

Spectrum 48K: Legen Sie bitt
der »Rock’n Roll«-Kassette in den

undspulmdu&ndfnllsnougbummm&ng
zuriick. Driicken Sie nun die Taste J und
anschlieBend gleichzeitig die Tasten |
SHIFT und P zweimal. Diese Anweisung
bestitigen Sie bitte mit einem Druck muf dxe

ENTER-Thaste. 3

Spectrum +2/+3 128K: Legen Si
Seite 1 der »Rock’n Roll«-Kassette

Datenrekorders. Folgen Sie bitte den Anweimng
auf dem Bildschirm.

Iinunm:dmm. lnfmm:twnen, die emem das

Spielelemente i
1 inkluft der riistet Schlussel und _Tiiren: Mit den ent
seine Kugel mit einem effek ieb Schliisseln {die Farbe
aus. Bis zu vier Speed-Ups konnen gleichzeitig mmmmemmmmmmmm
eingesetzt  werden.  Leider  hillt  der Einfach mit der Kugel auf die Tliren zurollen. Ist
Geschwindigkeits-Rausch nur fiir 90 Sekunden der Schliissel vorhanden, offnet sie sich wie von

vor.

Panzerung: Wer sich fiir dieses Extra

entscheidet, der verwandelt seine Kugel fiir kurze Diamanten: Ein roter Dumnt sorgt fiir
Zeit in eine gepanzerte Stahlfestung. Briichiges 300 Bonuspunkte, ein Gelber fiir 700, ein Griiner
Gelinder ist fiir sie nun kein Hindernis mehr. f Blauer fiir sage und schreibe
Reparatur-Set: Leider sind die schmalen . 4000, : !

Pfade, auf denen die Kugel wandelt, manchmal
jih unterbrochen. In diesem Fall hilft nur éin Plattf
Reparatur-Set, mit dem Sie sich selbst: umbu
neuen Weg bauen kann. :
Fallschirm: Ein Fallschirm kan
letzte Rettung sein, wenn die

muB man hier

) aufpassen, denn das Eis kann die

- Kugel ganz schon ins Schleudern bringen.

: Bruchizes Gelinder: Mit der gepanzer-
MK\UGI ‘kann man briichiges Gelinder

cinmal das Leben gerettet:

- rammen.
Eler. Indem Sie mit der Kugel iiber diese
anunue ng’ Wer | Auf den

Eier rollen, werden sie pl:

dem ersten Blick hat man dadurch zwar keinen Vorteil,
aber man kann nie wissen...

“Kleine Kugeln: Diese kleinen Kugeln
sind keineswegs nur bewegliche Hindernisse — im
Gegenteil. An der Stelle, wo sie in den Abgrund
geschubst werden, entsteht nimlich eine neue
Plattform.




mehr

Augen: Je

eingesamm
Karte eines Levels. Dm
Vemon aus tech

Augen-Symbolé
deutlicher wird die

 Rockn Rl”

Instruzioni per il caricamento
C 64: Ingerite il lato 1 della cassetta
nel vostro registratore e
wowela f'um alllinizio. Ora premete i tasti
contemporan

Réhren: Die Rohren sind recht behebte

Transportmittel .Fihrlmwfda'msﬁe
rein, kommt man suf dermduu

sogar ganz automatisch.
Teleporter: Fiir ganz eilige gibt es the
Teleportet. Praktisch ohne Zeitverlust wird man
an einen anderen Ort versetzt. :
Explosionen: Hier gilt es, den richtigen
Zeil abzupassen, um dieses Hindernis zu
Gelingt das nicht, wird der Kugel
etwul!nugi e abgezogen.
Sdure: Auch Siure hat bei Beriihrung
unangen Auswirkungen auf die Kugel
Energie-Abzug liBt sich dann nicht verhindern.
Pfeile: Die Kugel wird automatisch in
ichtung  geschubst. Geu:hmkte Spieler
konnen es allerdings schaffen, ein oder sogar zwei
P&I::rm::n entgegengesetzter  Richtung zu

Ventilatoren: In der Nihe:::von
Ventilatoren ist mit SturmbGen zu rechnen.
Magnete: Im Gegensatz zum Ventilator,

wieder raug —

AmstndICPC Inunte Izto 1 della
cumu"knek’n ” nel vostro registratore e

vvolgetel:f’molll’:mzw.()npummlmn
CONTROL ed ENTER

seguite le istruzioni che wu:nnomllo:chermo

Spectrum 48K: Inserite il lato 1 della
cassetta nel vostro rqxltrlttxe el'nuwdgdelm (h a fino
nll'mmo. Ora pmmﬁ il tasto che la
parola LO. sullo schermo. Ora
premete

LOAD .”” ora dovrebbe
schermo. mmdeilonNTBR.On inserite la
parte A della cassetta.

Spectrum + 2/+3 128K: Inserite la parte

der die Kugel wegpustet, zieht der Magnet die

della cass: h‘RocknRull"nelreg:stnme

Kugel an.

fino all'inizio. Selezionate I'opzione

Schlter Nlemnnd wexB genau, was die
im Dummerweise
sind die Auswirkungen von Level zu Level und
von Schalter zu Schalter verschieden.
Geld: 100, 300 oder 500 Taler werden
auf Threm Konto , wenn Sie die
entsprechenden Symbole aufsammeln.
Energiebarrieren und Schiebetiiren:
Neben en Tiiren trifft man auch des
Ofteren auf Schiebetiiren und Energiefelder. Bei
beiden miissen Sie den richtigen Moment
abpassen und dann mit Karacho durch.
mdemfall: dmhﬂ!nergte—Abzug

mlmem‘xpnmpaleepmnmutasto

Controlio

C 64: La palla viene controllata con il
joystick nella porta #2. Gli extras sono selezionati
eonhbarnspm:tmeeuulmﬂxpxemmdoﬂ
pulsante di fuoco.

Amstrad/CPC: = L. |
controllata dal joystick. ras  saranno
selezionati dalla “barra cpmatnce . uilxmn
premendo il pulsante di fuoca E’possibile anche
mﬂxmnlatasnua,delhqmlepmmunm:
seguenti tasti:
La barra spamtr wlamglnxtw

gmdal pallmt Talto
* a palla verso
«gmdalapallamwilbnw
- guida la palla a sinistra
-guldahpalludmn

Speclrum Lapalla viene controllata con

Cempston Interface). Gli extras
vuuono w[monan dalla " barra _spaziatrice,
mentre utilizzati premendo il pulsante di
fuoco. E’ possibile usare anche la tastiera e il
giocatore puo scegliere i tasti da usare.

Varie: In alcune aree & possibile
costruire una pista usando il sistema di
riparazione. Per farlo, dovreste selezionare il
simbolo appropriato di extra ¢ poi, tenendo il
pulsmtedlnmstndelmseedllpulunudx
fuoco premuti, dovete direzionare la palla dove
volete costruire la pista.

Per far esplodere una bomba, selezionate
semplicemente il simbolo della bomba e premete
il tasto di sinistra del mouse ed il pulsante di
fmeoqlundohpdhntmnelhopdow
volete far esplodere la bomba. La bomba. &
automaticamente innestata ed esplodera poco

che la palla cambiera

CONCHX&LIA‘ . Llalta ucnolognpdllo
permettel ugm quuto extra la vostra a
verra avvolta da una conchiglia iva e assai
resigtente per un breve periodo di tempo. Anche
se la palla non pud penetrare normali barriere,

quelle piti fragili non dannm sicuramente alcun
ngTEMA -’ :D_I | . RIPARAZIONE:
potrebbero essere

- alcune
mmmﬂmdnmwec

~ tanto utile potrete, cosi, costruire una nuova

Mmmxummwmecon

[vw] [ —] [

1 Quante palle avete
O:1I campo di gioco

Centro Commerciale

SPEED-UP (Velocita): I1 consiglio

giusto per tutti gli appassionati dell’alta velocita.
negozio armer Iapthupalhconeffethva

aggiunta di potenza. Si

contemporaneamente fino a quattro di quem

raramente ci Sono pit sistemi di

‘quelli strettamente n
PARACADUTIL: Nono:tune il htto che il

2 i possono,
infatti, essere la vostra ultima speranza quando
scivolerete dalla pista in un j0. Se reagite

» precipizio.
abbastanza velocemente ed aprite il paracadute

prm che llpdhpmgxltarﬂ,m ancora

ta salva.
CONTINUATE A GIOCARE- Se foste
abbastanza fortunati da gmn&em a uno di questi

avete perso la vostra p: ’ un’

BOMBE Armil Esplosivi! Queste bombe
tendono ad essere icolose ma molto
efficaci. Nnn € mn una idea averne
qualcuna. non restate mai troppo a
lungo nelhru csplouv: rché potrebbe essere

LANCE: Non & un lexreto che il

controllo su una ficie € piuttosto

Amu lance, con le quali epg:sdubﬂe

di hmyﬂhpernnbm
 naturalmente vi

er comprlu un extra
&mtetempl didgmhpalhmlnmbﬁ
appropriato. II alla destra
simbolo. TI dm_zmm levato dal vostro conto
adnegommwm I' Se non avete

astanza extrl.ceoomnnque
un’alternativa. BP“ ﬁq infatti, pagare con
mossa tanto rischiosa, la
palla deve rimanere sul simbolo per qualche
secondo. Solo i.lh’l l’mﬂo sara accettato
(sempre che abbiate abbastanza energia).




Elementi di Gioco
Tasti delle porte: Le por
Ppossono aprire con i tasti

colori). Dovete solo far scorrere la |

giusto.
Diamanti:

:lmmolgmuntx d'

iamanti

vostro conto. Un diamante rosso vale 300 punti,
un diamante giallo vale 700 punti, un diamante
vudevnlelsoownuelmdimwmbhvale
4000 punti.
Piattaform | tutte le

piacevoli E'possibile passare su
g:;:edl i;ﬂvnlh;dmmdeh da quanto mm

i che spariscono. ogni caso

mmummtedadovewletem

Ghiaccio: llnl:a _dovete.stare
scivolerete

gili Dwerum nte dalle
pumforme fragili, le barriere fragili non sono
spiacevoli. Le palle corazzate possono cacciare gli

Melbmmmm@xh:ﬁ*

Forse riuscirete a costruire un

un percorso.
Uova: Se dlnzct: 1a palla sulle uova, le

rompereté sicuramente. In un primo momento
sembra essere uno svantapgio, ma chi lo sa?.. Le
belle ‘sorprese non nrnvnno mn al momento

Piccole palle: Queste pxccole palle non
sono semplici ostacoli. Una nuova piattaforma
apparira sempre dove vengono spinte oltre il
premmuo.'l\nﬁocxoeprmu,umhenunmodo
piuttosto strano per costruire una nuova pista.
Bombe: Non commettete I’errore di
pensare che le bombe possono esplodere ovunque.
Sarebbe troppo facile! Le bombe possono essere
innestate solo su piattaforme speciali e rinforzate.
Le aree lasciate dopo l'esplosxone della bomba non
sono necessariamente precipizi. Il risultato sar
differente da livello a livello.
Occhi: Piu occhi co]lczmnate pnu avrete
la pﬂsinhﬁ di vedere la mappa del livello. Per
tecniche, questo elemento non ¢
dnponibilem C64. :
Metropolitane: La metropolitana ¢ il

mezzo di trasporto e Se fate rotolare la
pdladtunhm,mmﬁmmn uscirete dalla

arte opposta.
Teletnsporti n teletnnpoﬂo 8i usa in
casi estremi. P
prezioso, sarete i in un'altra area. v
Esplosioni: "Dovreste aspettare il
momento giusto per oltre questi ostacoli.
Se fallite, perderete energia. |
Acido:  Anche [I'acido ha effetti

ruervate”ui en

comma.
pom-lapomvetulpu'tluuuteﬂmtn-

"Rock'n Roll"se

Mlgnetl Contrastate i ventllaton che

Scambi: Gli scambi sono un affare

diabolico. Nessuno conosce Ieffetto esatto di ogni

singolo scambio - qwnovamdahvelhalwelloe

- da scambio a scambio.

Denaro: problemx con

cambio (di

Avratg ei
denmj Ippopnmlw 3000500 punti saranno

 rispetti

1mbol
Barriere energetiche e porte scivolose: Spesso
Ppotreste passare attraverso porte VOlOieecampx

passare velocemente. Se :bagluu-.. penkme
energia.

Instructions de chnrgemeni
C:64: Insérez la cassette (face 1) dans le
lecteur de cassettes et remettez la bande au début.
Appuyez sur SHIFT et sur PLAY sur le lecteur de
cassettes. 1e programme dét

G

—_

Spectrum 48K: Insérez la cassette (face:
dans le lecteur de cassettes la bande

la commande LOADER et appuyez
PLAY sur le lecteur de cassettes.

Controle

‘ecran

de jeu d’un niveau est limité,
le chronométre.
rapide dans lequel a é¢é terminé

¢ score personnel
e d’argent que vous avez encore sur

ique é
encore munie de clous (=blindages).

lndlqmlaqumtmed'energlequehboulea

}bmbres de speed-ups qui agissent encore.
Choix des extras

symbole cor e,
hiilsdis "'”""‘“f' i
a ;~VOUs vers 1 ent

oﬁmvmhzemﬂmim
acer nnebonix‘dlmmuleiymbolede
endroit de [I'explosion et

automatiquement.
Amstrad/CPC: Insére;

1) dans le lecteur de cassettes et remettez la bande
au début. Appuyez ‘en méme temps sur
CONTROL et ENTER.




?mmwmmma

Clous: Comme vous le savez

. conduite
Paw‘m-meilkuumdeme,w
ivez  équiper vos boules de clous, mais
réfléchissez bien avant *WQWW

étre sera-t-il lé_eé-nred'aclmerqulquechnude :

phus impommm cet argent

Wirp-shor “Ici,” vous 'trouverez - des
secrétes qui pourront vous nmphfler
Ilvxe.Allez vmrm-memedequaxlugn.

Petits trucs pour vos achats: Pour
ichwunmﬂmmtdeplmr:urlelynimle
correspondant. Le prix est affiché a droite du
lymbde.L’ugmtestakmpmmwtucompte
et le magasin est fermé. Si vous n’avez pas assez
d'ml,mpwvezpayulvecdel’energnh
bmledutabnnneurqlﬂqmmmmdmle
lmgumandlepouedenmdmmqle
Ppaiement est accepté.

Elements de jeu

Clés et portes: Pour ouvrir les portcs, il
vous faut les bonnes clés (la couleur est
déterminante). Dmgallboulovmlaporteasx
vous avez la clé, elle s’ouvrira mtommquemmt. :
Diamants: Ramassez les précieux
diamants et vous obtiendrez beaucoup deyunts:
300 pour un diamant rouge, 700 pour un diamant

jaune, 1500 pour un vert et 4000 pour un bleu.

Plate-formes friables: Ce: plate-formes
ne sont pas en trés bon état, et vous ne pouvez les
traverser que deux ou trois fois avant qu'elles ne

dupnlmentkeﬂecbmudoncbmudlm'

que vous wulu]:nndnl
Gllce Si vous n’avez pas de clnul, wyaz
boule yeut

prudent et ralentissez; la:

ftcllementdenper sur la glace!
Balustrades fragiles: Contnlumeut
aux plate-formes fragiles, les fragiles

sont plutdt pratiques. Vompmmmmyetun

sur glace n'est pas

pour

Tubes:" Ces tubes sont de
transport trés appréciés. Si
Téléporter: : Si vous étes tres pres:e,
prenez donc le téléporter qui vous tran:

sans perte de temps 2 un autre endroit.
Explosions: Attention aux explosions!
Guettez le moment pour passer cet
gpmcle, luwu votre boule peniu un peu

i :

Acide: 81 la bnule touche dz Pacide, elle
perdra de
Flecies‘ Sx vo

cez h boule sur les

trés bons joueurs
m%damhdxmnmw
¢ I'influence des fleches.
Ventilateurs: Soyez prudent lorsque
m?:&';wd'uuvmnlmrmxlfm
s'attendre a ourgms!
Aimants: ontrairement aux
ventilateurs qui repoussent les boules, les aimants
i: attirent.  Concentrez-vous bien pour leur
ister

hterrupteur. Personne ne sait vraiment
4 quoi servent les interrupteurs. Les effets varient
de niveau a niveau et d’interrupteur a interrupteur.
Argent: Si vous ramassez les symboles
2100, 300 ou 500 francs, cet argent
€12 versé sur votre compte.
Barriéres d'énergie et portes coulissantes: Si vous
tombez sur ces obstacles, guettez le meilleur
moment pour les surmonter rapidement, sinon
vous perdrez de I'énergie.

chemmavecdubwlesblmdeu.omun,pmt
raccourci!

vous un
Oeu!s En roulant avec la boule sur les
oeufs, vous les écrasez. On ne ni jamais & quoi

cela peut servirl
Petites boules:

Ces pcutu bonle: ne

Bombes Lu bombel ne peuvent étre
allumées quemeominc es; volis ne
pwvapulelplmnunpmm.Csbombes

t
of the Rock’n Roll
and rewind it to

cassette into your tape recorder
thebegmnmg,NovmﬂmSHlPdeRUN-
STOP: keys :

Spectrum 43!(' Inlett lide 1 uf the
Rock’n Roll Cassette into the tape

rewind the cassétte to
melkeydtdwbmhmmwmw
onthescmm.hbwplmtlwsmi"l;“mdldwl‘

: Guide ball to the right

Spectrum: The ball is controlled with
 the joystick

Screen Strnctnre A
A: Thenunﬂwrol’lhewrmntlevak
16 current level

. remain locked.. v
NHovmnnyh:lhym
O Thephyxnzﬁeld i




Shopping Centre :
Speed-Up’s: The right tip for all high-
speed freaks. Whoever here will armour
their ball with effective povler. Up to
four of these 'speed-up”’s be used
simultancously. Unfortunately  this lpead-thnll
remains for only 90 lecmd. after which the ball
will change down a

Armoured Ball: ngh-hch makes it
possible! If you'go for this extra 'your ball will be
wnwedhlmh,mMMfunhm
period of time the ball cannot
penetrate the numllw:‘dmm fragile ones are no

longer
Repair-sets: Unfortunately some of the
be i This is where the

necessary..

Parachutes: Despite the fact that
parachuting not be your favourite passtime,
to value them very much!
can be your last hope when you roll off of
into the precipice. If you react fast
and open''the parachute before the ball
the ground, you will once again have saved a

cFERE
i

ontin

-Ring: If you should be lucky
come across one of these shops, don't
think. If yuuml

extras, you are able to continue playing
level where you lost your last ball. Is that

zﬁg

T
T

bombs tend to qui very

effectwe.lt'snevu:hadtlnngwh-vemeor

more of these in your pack. But don’t hang

around too long in the explosive area - that could
painful....

Warning! Explosives! These
bcs ite :tmpm but

g

Spikes: It’s no secret that control is

make stopping easier. The question
remains, though, can you buy something more
important with your money?

Shnppnng Tips: To buy an extra you

energy. To make such a risky deal the ball needs
tonmainonthesynbdﬁxlfewseeouds.omy
then will such a

(providing you have enough ewxy)

Game Elements

Key:dl 3';)3: Restricting doors can be
opened wi iate keys (distinguished
by their colour). gwuedonlymlllglmstthe
doa' the door will be opened if the correct key

Dnmonds The playeu eyes widen in
delight. These diamonds will be collec

points.

anlle Platforms; Not all platforms are

Dt LS
jorms or 3 times, on

how strong they are, after which

your ball. Energy-loss will resuk.
ws: Malicious are these nlro::n
t

power of

pointing in the Wm direction. |
Ventilators: In some areas a harsh wmd
blows. This tends to be due to veatilators ‘which
can cause and uneven gales.

Magnets: In contrast t? the ventilators
which blow your ball away from ﬂum,

pull the ball towards
eonounrmhneededtoconqtmm
Switches: The switches are a dcvxhlh
affair. Nnbody knows the exact effect of each
ividual switch = this varies from level to level

Therefore think carefully about where you 1 roll!
Ice: Without spikes you must be
extremely careful - on ice you'll be slipping and
sliding all over the place. Slawdownl

Fragile Barriors: Unlike the fragile
platforms, fragile barriors are mot unpleasant.
Armoured balls can ram obstacles away and free
a new path - who knows, perhaps you'll build a
shortcut...

Eggs: If you roll the ball over these eggs, you
will, of course, squash them. It seems at first
sight as though there is no advantage in this, but
who knows... Pleasant surprises rarely come at the
wrong time.

Small Balls: These small ball are
definitely not simple cbstacles. A new platform
will always appear in the area where they are

pushed over the edge into the ipice. This is a
safe, although somewhat strange way to build a
new

Bombs: Do not make the mistake of
thinking that bombs can be exploded anywhere.
That would be much too easy. Bombs can only be
ignited on special, reinforced platforms. The areas
Wh\chareld'tlﬂa‘(hebmnbhnexplodedm
not necessarily precipices. The result will be
different from level to level.
Eyes: The more eyes that are collected,
the more of the level map you will be able to see.
For technical this el is not availabl
on the C64.
Tubes: The tubes are favoured means of
If you roll in one side, you will
automatically come out at the other side.
Teleporters: The teleporter is for urgent
cases. Practically without time-loss you will be
t to another area.
Explosions: You should wait for exactly
the right moment to get past these obstacles. If
you fail, you will lose energy.
Acid: Acid also has unpleasant effects on

and from switch to switch.
Money: You will also come across
MMMEIR&I{%NHO‘WW
the appropriste change. 100, or 500 points
will beaadﬂedmymnmnnwhmywcdlect
the respective symbols.

Energy Barriers and Sliding Doors:
You mxy ‘come across sliding doors and
energyflddlmﬂodoseddoat.\v)m

both of these you must wait for the right
moment and then speed through. If you
make a mistake, you will lose energy.







